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поло}кЕниЕ
О ШКОЛЬНОЙ КИБЕРСШОРТИВНОЙ ЛИГЕ САХАЛИНСКОЙ ОБЛАСТИ

1. Общие положения

1.1. I-{аСr'Ояtltее Гlоltо;кение 0пределяеl,статчс, це_lи. 1,1()рядоlt оргаt{изации. упраr]лен1,1я tl прOве/{енl{я

I]Jкольной киберспорт,ивноri ;lиги Сахалинскс,lй области (далее 
- 

Лига).

i.2. Ilo.Tlrloe наиN,rеяование: Школьная lсшберспортивная лига Сахалипской области. Сокращённое
Hat]]\,lel.iоBaHlte: Шrtо.;rьная киберспортивная;rига. Аббревиатчра: ШКЛ.

i .]. Лига регIlона.пьное copeвHoBal-ll,le llo Ko]\IпbloTepllo\lv спортч дjIя обччающихся
обlцеобразtlватеJIьных tlрганизаций Сахzutигtской об;цасти. проводимOе в (lopMaTe се:]()на

продолхtительностью в учебный год,

l ,zl. Лига не является tоридическим Jiицопt. Лига гlроводится Органttзатором как сOвокупность
СОРеВНОваниir" мерсlприятиЙ и сервисов" объеj{иtiённых настоящиl\,! Пc1,1lo;iteltltel,1, е.LIи}Jыi\,l

реглаN4ентом, ltа,jlендарём и с истеп,tсlй за,tётов.

1.5. СРГаuи,затор Лиги 
- 

ицдивпдуальныl:i предцрLIннматель Ивасиро Егор i{etrHtlBи.r (сеть
КО]\1ПЬЮтеРных кlубов MIRАI). Лига лроводится llри поддерх<ке Федерациt ко\,{пью,герного спорта
Саха.,tинской облас,rи.

i.6. ЛИr'а ПрОl]олиТся в соотl]етствии с з2lко}lодательство]чl Российской Фе:rерации, настояlIlи}{
rlo;io;Ket t l.ter\{ и 14 н ы м и доку i\4c I I,I,il.ý{ l.t JJиг и.

1.7. УЧаСТие в Лиге бесп;lа'тное, l]зи;чtанttе с участlJиков. их зtiконllых представи,гелеli и
ОбШеОбРазоВаl'елы{ык организаl{иii каких-либо взIJосl]в" пла,гехtей и сборов за учас]ие не

допускllется.

l .В. Оt}ИЦиальные ресурсы Jtrиги: сайт пrкл65.рф, сообшество KI]KoHTaKTе) чk.ru/rrriгаi__lеаguе, ка}lа_п

в N4AX rnax.rrt/channel*nrirai_leaglle. .),цек,гi]Oнная ll0чта mirаilеаguе(О,уапdех.ru.

2. Це.ци и задачи

2.1, Щель Лшги 
- 

с0:]дание в Са,хi:_пил-tской области организоваt+ной соревновате.пьной среды по
КОМГIЬЮl-еРНОМу СПорТУ дlля обучающи-\ся. {)бесле.tиваюtttеЙ равныЙ досl,уп к учас,тrlю независимо от
мест,а Ilроживания.

2,2. Задачи Jlиги:

- 
раЗВl4тие к()мпь}отерного спорта в Сахалинской области как прllзнаIjного вида спорта:

- 
ВОВЛеЧеНие обучающихся в регулярную сорев1{овательн},ю деятельность с правиjIа\,tи.

расписаtlиеп,t и судеЙствош,t,

-*- С1-1ЯТИе ГеОГРафИчеСкОго барьера: 0сI{овrIоiт эта.п гlровс]дится дистанtlионно, yrl2gтuot]aT,b N4ояtно из
.r-]юбого муниципального образования области;

-* фОРПlироl]аНис навыков команлной рабсlты, tLчанирOвrIния и соблюде}lия сп()ртиRного реяtима;

l ,,i

с,



 

— профессиональная ориентация: знакомство с ролями комментатора, аналитика, судьи, режиссёра 
трансляции, менеджера команды; 
— популяризация ответственного отношения к учёбе через условие допуска — отсутствие 
академических задолженностей. 
2.3. Лига не преследует целей извлечения прибыли за счёт участников и не является формой платного 
дополнительного образования. 

3. Организатор Лиги 

3.1. Организатор Лиги — индивидуальный предприниматель Ивасиро Егор Деенович. 

Полное наименование Индивидуальный предприниматель Ивасиро Егор Деенович 
ИНН 650113446281 
ОГРНИП 323650000021098 от 28 сентября 2023 года 
Адрес регистрации 693000, Сахалинская область, г. Южно-Сахалинск, ул. Ленина, д. 329В, кв. 51 
Адрес для корреспонденции 693000, Сахалинская область, г. Южно-Сахалинск, ул. Емельянова, д. 14, ТРЦ 

«Панорама Альфа» 
Электронная почта miraileague@yandex.ru 
Телефон +7 914 750-91-58 
 

3.2. Организатор выступает под коммерческим обозначением «сеть компьютерных клубов MIRAI». 
Во всех материалах Лиги используется обязательная подпись: 

Оператор Лиги — сеть компьютерных клубов MIRAI При поддержке Федерации компьютерного спорта 
Сахалинской области 

3.3. Организатор вправе: 

— утверждать настоящее Положение и иные документы Лиги, вносить в них изменения; 
— формировать органы управления Лиги и определять их персональный состав; 
— определять календарь сезона, места и форматы проведения этапов; 
— открывать дополнительные периоды приёма заявок; 
— привлекать партнёров, заключать с ними соглашения и размещать их обозначения в материалах 
Лиги; 
— вести фото- и видеосъёмку мероприятий Лиги, организовывать трансляции, публиковать 
материалы о ходе сезона; 
— отказать в допуске участнику или снять команду с соревнования в случаях, предусмотренных 
Регламентом и Кодексом поведения участника; 
— приостановить или прекратить проведение Лиги при наступлении обстоятельств, делающих её 
проведение невозможным, с публикацией решения на официальных ресурсах. 

3.4. Организатор обязан: 

— обеспечить проведение Лиги в объявленные сроки и в соответствии с документами Лиги; 
— обеспечить равные условия для всех участников независимо от места проживания, пола и 
материального положения; 
— обеспечить работу судейства и рассмотрение спорных ситуаций; 
— обеспечить условия проведения очных этапов, отвечающие требованиям раздела 13 настоящего 
Положения; 
— обрабатывать персональные данные участников в соответствии с законодательством и Политикой 
в отношении обработки персональных данных; 
— публиковать документы Лиги, календарь, составы органов управления, результаты и решения 
судейского комитета на официальном сайте; 
— обеспечить формирование призового фонда в объёме, объявленном по правилам раздела 11. 



 

3.5. Организатор персональных данных. Оператором персональных данных участников, их 
законных представителей, судей и волонтёров Лиги является Организатор. Порядок обработки 
определяется Политикой в отношении обработки персональных данных. 

3.6. Организатор не является образовательной организацией и не осуществляет образовательную 
деятельность. Участие в Лиге не входит в образовательные программы и не влияет на оценки 
обучающихся. 

4. Партнёры и поддержка 

4.1. Федерация компьютерного спорта Сахалинской области оказывает Лиге организационную и 
методическую поддержку, её обозначение размещается в материалах Лиги наравне с обозначением 
Организатора. 

4.2. Партнёрами Лиги могут выступать организации, поддерживающие Лигу финансово, товарами, 
услугами или информационно. Условия участия партнёров определяются соглашениями с 
Организатором. 

4.3. Наименование Лиги не является предметом коммерческого предложения. Имя партнёра не 
включается в наименование Лиги ни при каком объёме поддержки. Наименование отдельного этапа 
или разового турнира может включать имя партнёра при условии, что это прямо предусмотрено 
решением Организатора. 

4.4. К партнёрству не допускаются организации, деятельность которых противоречит целям Лиги или 
ограничена законодательством в отношении несовершеннолетних, в том числе связанные с 
азартными играми, ставками, алкогольной и табачной продукцией. 

4.5. Партнёрам не передаются персональные данные участников. В отчётные материалы включаются 
только обезличенные статистические сведения. 

5. Органы управления Лиги 

5.1. Управление Лигой осуществляют: 

— руководитель Лиги — единоличный исполнительный орган; 
— Коллегия Лиги — постоянно действующий коллегиальный орган; 
— судейский комитет — орган, рассматривающий спорные ситуации и нарушения. 
5.2. Руководитель Лиги назначается Организатором. Руководитель Лиги: 

— утверждает документы Лиги и изменения к ним; 
— утверждает персональный состав Коллегии Лиги и судейского комитета; 
— принимает решения по вопросам, не отнесённым к компетенции иных органов; 
— представляет Лигу во взаимоотношениях с органами власти, образовательными организациями, 
партнёрами и средствами массовой информации; 
— подписывает нормативные документы Лиги. 
5.3. Коллегия Лиги формируется Организатором из числа представителей Организатора, судей и 
специалистов в области компьютерного спорта. Персональный состав Коллегии утверждается 
решением руководителя Лиги и публикуется на официальном сайте Лиги. 

5.3.1. К компетенции Коллегии Лиги относятся: 

— утверждение схемы проведения регулярного чемпионата — количества групп, числа команд в 
группе, количества кругов и порядка выхода в плей-офф; 
— решение о порядке пересчёта результатов при снятии команд с соревнования; 
— рассмотрение вопросов, вынесенных руководителем Лиги. 
5.3.2. Решения Коллегии Лиги принимаются большинством голосов её членов, оформляются 
письменно и публикуются на официальных ресурсах Лиги в сроки, установленные Регламентом. 



 

5.4. Судейский комитет формируется Организатором из числа совершеннолетних лиц, имеющих 
опыт судейства или проведения соревнований. Порядок работы, полномочия и ответственность 
судейского комитета определяются Положением о судейском комитете. 

5.5. Члены органов управления Лиги не вправе участвовать в рассмотрении вопросов, в которых 
имеется их личная заинтересованность, в том числе касающихся команд, к которым они имеют 
отношение. 

5.6. К судейству, кураторству и медийному сопровождению Лиги привлекаются лица, достигшие 18 
лет. Сведения о них обрабатываются на основании их согласия. 

6. Документы Лиги 

6.1. Деятельность Лиги регулируется следующими документами: 

Документ Что определяет 
Положение о Лиге (настоящий документ) статус Лиги, органы управления, общий порядок 

проведения 
Регламент Лиги правила соревнования: допуск, формирование команд, 

форматы дисциплин, начисление очков, судейство, 
санкции 

Кодекс поведения участника требования к поведению участников и меры за их 
нарушение 

Положение о судейском комитете порядок работы судейского комитета и рассмотрения 
протестов 

Политика в отношении обработки персональных 
данных 

порядок обработки персональных данных 

 

6.2. Приложениями к Регламенту являются формы, заполняемые участниками и их законными 
представителями: личная заявка участника, согласие законного представителя, подтверждение 
отсутствия академических задолженностей, согласие на распространение персональных данных. 

6.3. При противоречии между документами Лиги приоритет имеет настоящее Положение. При 
противоречии между Регламентом и иными документами по вопросам правил соревнования 
приоритет имеет Регламент. 

6.4. Документы Лиги утверждаются руководителем Лиги, публикуются на официальном сайте Лиги в 
свободном доступе и действуют в течение сезона. 

7. Участники Лиги 

7.1. К участию в Лиге допускаются лица, одновременно отвечающие условиям: 

— являющиеся обучающимися общеобразовательной организации на дату подачи заявки; 
— достигшие возраста 14 лет и не достигшие возраста 19 лет на дату начала сезона; 
— имеющие паспорт гражданина Российской Федерации; 
— не имеющие академических задолженностей. 
7.2. Участие лица, не достигшего 18 лет, допускается только при наличии письменного согласия его 
родителя или иного законного представителя. 

7.3. Регистрация в Лиге является индивидуальной: заявку подаёт каждый участник лично. Порядок 
подачи заявок, перечень документов и сроки установлены Регламентом. 

7.4. Участник представляет в Лиге общеобразовательную организацию, указанную им при 
регистрации. Указанная организация используется для начисления очков в школьных зачётах и не 
может быть изменена в течение сезона. 

7.5. Общеобразовательная организация не является организатором Лиги, не несёт 
ответственности за участие обучающихся, не предоставляет документов и не принимает на себя 
обязательств. Участие обучающегося не требует решений, приказов или отчётности со стороны 
школы. 



 

7.6. Соревнования Лиги проводятся среди команд. Команда состоит из 5 основных игроков; 
допускается включение в состав до 2 запасных. Команды формируются самими участниками из числа 
допущенных. 

7.7. Планируемый объём сезона — до 60 команд и до 300 участников, по 30 команд в каждой 
дисциплине. Точные количественные показатели сезона определяются по итогам приёма заявок. 

8. Структура сезона и дисциплины 

8.1. Лига проводится сезонами. Сезон 1 проводится с 1 сентября 2026 года по 15 мая 2027 года и 
совпадает с учебным годом. 

8.2. Программа Лиги включает две дисциплины: тактический 3D-шутер и боевая арена. Обе 
дисциплины проводятся в командном формате 5×5. Точные наименования игровых дисциплин, 
версии и настройки определяются Регламентом. 

8.3. Участник заявляется только в одной дисциплине в течение сезона. Смена дисциплины 
допускается один раз за сезон в порядке, установленном Регламентом. 

8.4. Сезон состоит из этапов: 

Этап Период Формат 
Приём заявок сентябрь дистанционно 
Формирование команд и жеребьёвка первая половина октября дистанционно, жеребьёвка 

публичная 
Регулярный чемпионат, первый круг вторая половина октября — декабрь дистанционно 
Зимний кубок январь, в период школьных каникул очно; планируемый этап, решение 

принимается отдельно 
Регулярный чемпионат, второй круг февраль — март дистанционно 
Плей-офф апрель очно 
Гранд-финал первая половина мая очно, публичное мероприятие 
 

8.5. Гранд-финал проводится не позднее 15 мая. Более поздние сроки исключены: с конца мая 
начинается период государственной итоговой аттестации, и обучающиеся выпускных классов не 
смогут принять участие. 

8.6. Игровое время устанавливается с учётом учебной нагрузки: в будние дни матчи проводятся с 
17:00 до 21:00, в выходные — с 12:00 до 20:00. Матчи не назначаются в период школьных каникул, за 
исключением Зимнего кубка, и в дни государственных праздников. 

8.7. Календарь сезона публикуется на официальном сайте Лиги и может быть изменён решением 
Организатора с публикацией изменений. 

9. Места проведения 

9.1. Дистанционные этапы проводятся с использованием игровой платформы, определённой 
Регламентом. Серверы используемых сервисов размещены на территории Российской Федерации. 

9.2. Очные этапы проводятся на площадках Организатора: 

Площадка Адрес Рабочих мест 
MIRAI-1 г. Южно-Сахалинск, ул. 

Хабаровская, д. 2 
20 

MIRAI-2 г. Южно-Сахалинск, ул. 
Емельянова, д. 14 

40 

MIRAI Корсаков г. Корсаков, ул. Гвардейская, д. 80 35 
 

9.3. Всего в распоряжении Организатора 123 рабочих места, из них 95 отвечают требованиям к 
проведению соревнований и используются в турнирных расчётах. 

9.4. Матчи стадии полуфинала и финала, а также гранд-финал проводятся на площадке MIRAI-2 в г. 
Южно-Сахалинске с трансляцией. 



 

9.5. Организатор вправе привлекать иные площадки при условии их соответствия требованиям 
раздела 13 настоящего Положения. 

10. Порядок допуска 

10.1. Приём заявок открывается решением Организатора, объявляется на официальных ресурсах Лиги 
и проводится в сроки, установленные Регламентом. 

10.2. Организатор проверяет комплектность документов в срок, установленный Регламентом, и 
уведомляет участника о результатах проверки. При некомплектности участнику предоставляется срок 
на устранение. 

10.3. Участник, прошедший проверку, получает статус допущенного и включается в список 
допущенных участников, публикуемый на официальных ресурсах Лиги. Только допущенный 
участник вправе входить в состав команды. 

10.4. Организатор вправе открывать дополнительные периоды приёма заявок в течение сезона. 
Объявление публикуется не позднее чем за 7 календарных дней до начала такого периода. 

11. Подведение итогов и награждение 

11.1. В Лиге ведутся три зачёта: 

— общий зачёт — основной зачёт дисциплины, по итогам которого команды выходят в стадию 
плей-офф; 
— командный школьный зачёт — рейтинг общеобразовательных организаций по результатам 
школьных команд; 
— индивидуальный школьный зачёт — рейтинг общеобразовательных организаций по 
результатам всех обучающихся, представляющих организацию. 
11.2. Порядок начисления очков, определения победителей и применения тай-брейков 
устанавливается Регламентом. Таблицы всех зачётов публикуются на официальном сайте Лиги. 

11.3. Призовой фонд сезона составляет не менее 100 000 рублей и формируется Организатором и 
партнёрами Лиги. Итоговый размер и структура призового фонда публикуются не позднее старта 
регулярного чемпионата. 

11.4. Призовой фонд может формироваться в денежной и натуральной форме. Порядок 
налогообложения призов доводится до участников при объявлении структуры призового фонда. 

11.5. Награждаются призёры общего зачёта в каждой дисциплине, победитель командного школьного 
зачёта, победитель индивидуального школьного зачёта и обладатели именных номинаций сезона. 

11.6. Победителю командного школьного зачёта вручается переходящий кубок Лиги. Кубок 
передаётся общеобразовательной организации на срок до подведения итогов следующего сезона. 

11.7. Награждение проводится на гранд-финале. Победители отдельных этапов награждаются по 
итогам соответствующего этапа. 

12. Финансирование 

12.1. Расходы на организацию и проведение Лиги несёт Организатор за счёт собственных средств и 
средств партнёров. 

12.2. За счёт указанных средств обеспечиваются: работа площадок, судейство, призовой фонд, 
наградная атрибутика, медиасопровождение и трансляции, работа игровых и коммуникационных 
сервисов. 

12.3. Расходы участников, связанные с проездом к местам проведения очных этапов и обратно, а 
также с питанием и проживанием, Организатором не компенсируются, если иное не объявлено 
отдельно применительно к конкретному этапу. 

12.4. Привлечение средств участников, их законных представителей и общеобразовательных 
организаций для финансирования Лиги не допускается. 



 

13. Безопасность и охрана здоровья участников 

13.1. Организатор обеспечивает условия проведения очных этапов, отвечающие требованиям 
пожарной безопасности, санитарным нормам и требованиям к помещениям, в которых находятся 
несовершеннолетние. 

13.2. На очных этапах присутствуют совершеннолетние представители Организатора, отвечающие за 
порядок проведения мероприятия и сопровождение участников на площадке. 

13.3. Продолжительность игровых сессий и время окончания матчей устанавливаются с учётом 
возраста участников и необходимости их возвращения домой в разумное время; предельные значения 
определены пунктом 8.6 настоящего Положения. 

13.4. Участник, почувствовавший недомогание, вправе прервать участие в матче; такое прерывание 
не влечёт санкций. Порядок действий при недомогании участника доводится до сведения судей. 

13.5. Организатор не несёт ответственности за жизнь и здоровье участников вне мероприятий Лиги, а 
также за действия участников, совершённые вне соревнований. 

13.6. Общение в рамках Лиги модерируется. Голосовые каналы во время матчей находятся под 
контролем судей, текстовые каналы модерируются. Требования к поведению и меры за их нарушение 
установлены Кодексом поведения участника. 

13.7. Трансляции матчей ведутся с ограничением визуальных эффектов, не подходящих для 
аудитории соревнования. 

14. Информационное обеспечение и персональные данные 

14.1. Официальная информация о Лиге публикуется на сайте шкл65.рф и в официальных 
сообществах Лиги. 

14.2. На официальных ресурсах Лиги публикуются: документы Лиги, календарь сезона, состав 
органов управления, список допущенных участников, составы команд, результаты матчей, таблицы 
зачётов и решения судейского комитета. 

14.3. Публикация сведений, относящихся к персональным данным, осуществляется на основании 
согласия на распространение персональных данных, оформляемого по форме Организатора 
отдельным документом. 

14.4. Решения о применении санкций публикуются с указанием игрового псевдонима и названия 
команды. Фамилия участника при публикации таких решений не указывается. 

14.5. Фото- и видеосъёмка мероприятий Лиги и использование полученных материалов 
осуществляются на основании согласия, полученного при регистрации. Участник, не давший такого 
согласия, не включается в публикуемые материалы; на его участие в соревновании это не влияет. 

14.6. Сроки хранения и порядок уничтожения персональных данных определяются Политикой в 
отношении обработки персональных данных. 

15. Ответственность 

15.1. Участники, их законные представители, судьи и волонтёры обязаны соблюдать настоящее 
Положение и иные документы Лиги. 

15.2. За нарушение требований документов Лиги к участникам применяются меры, установленные 
Кодексом поведения участника и Регламентом, вплоть до дисквалификации. 

15.3. Организатор не несёт ответственности за качество работы сторонних игровых и 
коммуникационных сервисов, каналов связи и оборудования участников. Порядок действий при 
технических сбоях во время матчей определяется Регламентом. 

15.4. Организатор вправе приостановить или прекратить проведение Лиги при наступлении 
обстоятельств непреодолимой силы, а также при невозможности обеспечить безопасность 
участников. Решение публикуется на официальных ресурсах Лиги. 



 

16. Порядок внесения изменений и вступление в силу 

16.1. Настоящее Положение утверждается руководителем Лиги и вступает в силу с даты 
утверждения. 

16.2. Изменения в Положение вносятся решением руководителя Лиги, публикуются на официальных 
ресурсах Лиги и вступают в силу не ранее чем через 3 календарных дня после публикации. 

16.3. Изменения не применяются к уже сыгранным матчам и к решениям, принятым до их вступления 
в силу. 

16.4. Положение действует до утверждения новой редакции. Действие Положения не ограничивается 
одним сезоном. 

17. Заключительные положения 

17.1. Настоящее Положение не является публичной офертой. 

17.2. Вопросы, не урегулированные настоящим Положением и иными документами Лиги, 
разрешаются решением руководителя Лиги в соответствии с законодательством Российской 
Федерации. 

17.3. Обращения по вопросам проведения Лиги направляются на адрес miraileague@yandex.ru либо 
по адресу для корреспонденции, указанному в пункте 3.1. 

Приложение. Документы Лиги, действующие на дату утверждения 

№ Документ Утверждает Подписывают участники 
1 Положение о Лиге руководитель Лиги нет 
2 Регламент Лиги руководитель Лиги нет, подтверждается 

ознакомление 
3 Кодекс поведения участника руководитель Лиги нет, подтверждается 

ознакомление 
4 Положение о судейском комитете руководитель Лиги нет, подтверждается 

ознакомление 
5 Политика в отношении обработки персональных данных руководитель Лиги нет, подтверждается 

ознакомление 
6 Личная заявка участника — участник 
7 Согласие законного представителя — законный представитель 

либо участник 18 лет 
8 Подтверждение отсутствия академических задолженностей — законный представитель 

либо участник 18 лет 
9 Согласие на распространение персональных данных — законный представитель 

либо участник 18 лет 
 


